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Freizeitgebiet "Danuterra"
Wegeverbindung am Hochwasserdamm - Unterfiihrung Eisenbahnbriicke
Entschlammung Donaualtarm

Die Wegeverbindung am Hochwasserdamm unter der Eisenbricke an der Donau soll seit
langerem verbessert werden. Gleichzeitig soll das Projekt ,Entschlammung Donaualtarm®
umgesetzt werden. Diese MafRnahmen sind Teilprojektes des Grof3projekt ,Freizeitgebiet
Danuterra“.

Das Buro Planstatt Senner wurden bereits in den Jahren 2015 bis 2017 damit beauftragt,
Moglichkeiten fur eine verbesserte Wegefuhrung zu entwickeln.

Der Technische Ausschuss hat in seiner Sitzung vom 07. Marz 2017 beschlossen, die damals
vorgestellte Variante 3 umzusetzen. Diese Variante wird auch weiterhin von Seiten der
Stadtverwaltung favorisiert, da sie sowohl gestalterisch ansprechend ist, also auch am ehesten
barrierefrei gestaltet werden kann. Derzeit besteht die Moglichkeit, in einem kleinen Zeitkorridor
bis Ende Mai eine FOorderung von Seiten der Europaischen Union unter der FOrderkulisse des
Naturparks Obere Donau zu erhalten. Es ware winschenswert, wenn wir als Stadtverwaltung in
dieser Zeit den formalen Antrag einreichen konnten.

Die Planstatt Senner wird in dieser Sitzung die urspringlichen Planungen vorstellen, es wird Gber
das weitere Vorgehen beraten.

Beschlussvorschlag

1. Die Planstatt Senner wird beauftragt, die Variante 3 der Unterfihrung der Donaubricke umzusetzen.

2. Die Planstatt Senner wird beauftragt, die Planungen zur Entschlammung des Donaualtarms
durchzufthren.
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Lageplan Gesamtkonzept - 6ffentlich

Brickenunterquerung Geisingen-Variante 1 - 6ffentlich
Brickenunterquerung Geisingen-Variante 2 - 6ffentlich
Brickenunterquerung Geisingen-Variante 3 - 6ffentlich
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